附件3：收集到的部分类别评审规则，供参考

产品设计类

1、为保证评审的公平公正，采用“全盲”评审，各院校作品、顺序均已打乱。

2、每个作品采用1-10分制（含小数点），1分最低，10分最高。

3、各专家评审打分前，请确认《评审手册》的编号、作品名称与电子版信息是否一致。

4、名次比例    

一等奖，总数*10%

二等奖，总数*20%

三等奖，总数*30%

5、获奖原则：每个学校（不分学院）获奖作品总数，不能超过15件。

如超过，则取消获奖名额以外的作品名次。

6、评分标准

设计：造型创意、设计版面表达质量、人机工程、象征内涵和情感

市场：市场需求与价值、未来趋势、节能环保

技术：功能、性能、安全性、智能化、可实现性

*作品总数以实际数量为准。

数字媒体艺术、动画类

评分为三个方面，以视觉表现为主，视觉表现40%，内容创意30%，技术水平30%。打分看评审组商议，有一年15分一档，有一年25分一档（有重分的再拿出来看）。所有作品都是盲审，视频会去掉学校和作者信息，但由于视频是线性播放，有时候高校间作品水平差异较大，前后比较容易产生打分上对比影响，从前年开始，我们会根据预审情况先给专家组看一下初审后好中差各两组给评审组一个大概的作品梯度。至于评分相近跨名次作品，专家组会拿出来商议再排名。

音乐类

坚持公平、公开、公正的原则，确保评审工作的规范性。

参照以下评审点，结合实际，把握文创作品的评审尺度。

⑴创新性、创意点

⑵完整性、技术性

⑶人文性、艺术性

⑷实验性、应用价值

立足培养、重在参与、优中选优。

